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1 INTRODUCAO

Uma situagdo que ocorre no sistema de ensino atualmente € a qualidade de
ensino para pessoas com deficiéncia ou com dificuldades de aprendizado. De
acordo com Francisca Carvalho em seu artigo: A inclusdo do aluno com deficiéncia
visual/cego no ensino regular e o uso de ferramentas pedagogicas na
aprendizagem; uma escola que preza pela qualidade, tem como dever auxiliar o
aluno que é deficiente ou que néo seja neurotipico (0 que é considerado "normal"),

neuroatipico (pessoa com deficiéncia).

Apesar das escolas terem um sistema de educacao inclusiva, de forma geral,
ainda existem declinios por parte de seus atuantes que, na maioria das vezes, néo
estdo totalmente preparados para lidar com os alunos e seus problemas didaticos,

causando um estado de isolamento ao mesmo.

No contexto dos dias atuais, muitas pessoas com deficiéncia que procuram
educacdo técnica e especializada com relacdo a tecnologia e se deparam com
dificuldades em acessibilidade para se adaptar e se formar como

programadores/desenvolvedores web.

Em consequéncia, partindo do ramo da informatica, os alunos nesse nicho
estdo fadados a desenvolver sem o auxilio de profissionais especializados nessa
dificuldade e sem o apoio do proprio software escolhido para o desenvolvimento de

seus projetos, seja ele na area académica ou profissional.

Levando em consideracdo os aspectos mencionados, é facil dizer que em
qualguer nivel de deficiéncia visual a area da informatica € um pouco complicada
sem o auxilio para utilizar as ferramentas de acessibilidade, o software Hear Code
tem como o principal objetivo ajuda-los no campo da programacédo pelo programa
Visual Studio Code, permitindo que o0s ajude a entrar para 0 setor de
Desenvolvimento de Sistemas, também para poderem ter uma certa liberdade digital

ao programar.

Como ponto de partida do Trabalho de Conclusdo de Curso para a criagao do
Hear Code, foram feitas buscas de exemplos de projetos para a area de educacéo,
pois o tema norteador escolhido fora ‘Educacdo de qualidade’ e, dentre algumas
opcOes de projetos, este em si, foi 0 que se encaixaria com o tema e também seria

facil de ser usada no contexto da escola, em razdo que ha um aluno que cursa



4

Desenvolvimento de Sistemas e possui deficiéncia visual e poderia ser feita uma
pesquisa de campo com ele, para 0 embasamento do projeto e assim, daria mais
veracidade ao TCC. Logo apds a escolha do que seria projetado, foi dividida as
funcdes de cada integrante no grupo e o que iria ser feito ao decorrer da construcao

do programa.

Enquanto foi feita as etapas de cada nicho do projeto, forem feitas as
correcfes e testes assim como o diario de bordo feita por cada integrante e

corrigidas pela professora da matéria.

1.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma extensdo com intuito de auxiliar programadores
com deficiéncias visuais utilizando ferramentas audio-descritivas e as
simplificando e descrevendo cada uma em um site desenvolvido para

apresentar a extensao.
1.2 Objetivos Especificos
Aqui encontram-se 0s objetivos especificos levantados para o
Trabalho de Conclusao de Curso (TCC):
« Levantamento de requisitos funcionais e n&do funcionais;
« Analise e coleta de informag8es para o seguimento do projeto;

o Pesquisa sobre a paleta de cores, com base na conversa com 0
aluno Thiago Camilo, que possui deficiéncia visual;

e Criagao da logo;

« Prototipacdo do site, utilizando a ferramenta Canva, com 0 maximo
de acessibilidade possivel;

o Desenvolvimento pratico da extensao;
o Desenvolvimento préatico do projeto web;
e Realizacdo de testes e \verificagdo da necessidade de

implementacgdes e/ou atualizagdes.



2 DESENVOLVIMENTO

A seguir, € explicado sobre a razdo do software ser realizado e o
detalhamento do desenvolvimento do mesmo.

2.1 Descricao

Segundo dados do censo demogréfico do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) de 2010, 18,6% da populagdo brasileira possui algum tipo de
deficiéncia visual. Desse total, 6,5 milhdes apresentam deficiéncia visual severa,
sendo que 506 mil tém perda total da visdo (0,3% da populacéo) e 6 milhdes, grande

dificuldade para enxergar (3,2%).

De acordo com o artigo Incluséo digital de Deficientes Visuais: O uso da

Tecnologia Assistiva em Redes Sociais online e Celulares;

A inclusdo digital de pessoas deficientes visuais é algo
fundamental para minimizar as desigualdades sociais que ainda
existem em nossa sociedade. Um instrumento facilitador para a
inclusdo digital de deficientes visuais sdo as tecnologias assistivas.
(CAMPELO, JUNIOR, TABOSA, CARNEIRO pag 1)

Considerando essas informacbes, este projeto visa desenvolver uma
extensdo que busca oferecer essa tecnologia assistiva para a inclusdo digital dos

deficientes visuais/cegos que procuram uma posi¢ao na area de TI.

Juntamente a isso, foi realizada uma pesquisa com o aluno Thiago Camilo,
estudante de Desenvolvimento e Sistema e perguntado a ele sobre as dificuldades
estudando nessa parte da informatica, se existe auxilio como leitores de tela faceis

de usar nos computadores e outros métodos, para o seu dia a dia.

Para quem queira usar a extensdo, pode baixa-la em um site, que esta
desenvolvido para o download e, ainda no site, pode realizar seu cadastro gratuito,
informar em qual sistema operacional deseja baixar e usar, enviar sua avaliagao
sobre 0 que gostou da extensao e se ndo, o porqué ndo, o usuario pode alterar suas
informagdes de contato e login e se encontrou algum problema no qual dificulta seu

uso tanto no site, na extensao e/ou configuracdes da leitura de tela.
2.2 Delimitacao

Nesta etapa da documentacdo, sao especificadas as restricbes e

necessidades para qualquer usuario utilizar o software.

. Site funciona somente com acesso a internet, entretanto, a extensao



funciona até off-line;

. A extensdo pode ser instalada apenas nos modelos Linux e

Windows, ambos com versoes de 32Bits e 64Bits;

. Por ser apenas o comego, ocorre 0 auto complete apenas para o
basico do HTML e do CSS;

. Para poder instalar a extensdo, nao € obrigatorio o cadastro, porém,
para a avaliacdo e para receber as atualizacbes do software, o cadastro é

indispensavel,
. O software funciona apenas para versado web.
2.3 Descrigao Dos Requisitos

Requisitos funcionais sao aqui apresentados para informar cada
especificacdo das funcionalidades como tarefas simples e ou servicos oferecidos, e
requisitos nao funcionais sdo para desenvolvedores do sistema e que possam ser

usados para atualizagdes e corregoes.

Requisitos funcionais

RFO001 Cadastro de usuéarios.

RF002 Login de usuéarios.

RF003 Perfil do usuario.

RF004 Download da extensao.

RFO05 Alteracbes de dados.

RF006 Preferéncias sobre a extenséo.
RFO07 Explicacdes sobre o software.




RF008 AvaliacOes sobre o software.

RF009 Instalacéo dos arquivos
adicionais(Texto para voz; Voz para
texto).

Fonte: Autoria Propria
Os requisitos nao funcionais sao aqueles relacionados ao uso do aplicativo

em termos de desempenho, disponibilidade, confiabilidade, seguranca, usabilidade e
tecnologias envolvidas. Nao é necessario que os clientes falem sobre eles, pois sédo
as caracteristicas minimas de um bom software, cabendo ao desenvolvedor escolher
se atende a esses requisitos.

Requisitos ndo funcionais

RFO001 A extensdo ¢é desenvolvida em
JavaScript.

RFO002 A extensao funciona em Windows.

RF003 O site deve atender as normas e cores
para ajudar deficientes visuais e/ou
auxiliadores.

RFO004 Extensdo deve funcionar online e off-
line.

RF005 Deve ser facil de usar, além de ser

bem detalhado cada passo a passo.

RF006 Extensdo deve ser segura, sem riscos
de virus.

RFO07 Todas as avaliacbes sédo lidas e
estudadas para a melhoria do
software.

RFO008 E feito uma troca de mp3, mp4 e text,

dependendo do que o usuario preferir
no momento.

RF009 Os arquivos adicionais funcionam em
Windows e Linux.

Fonte: Autoria Propria



2.4 SOLUCAO PROPOSTA

O usuario que decidir instalar a extensdo Hear Code, primeiramente, entra no
site do projeto, onde é mostrado uma breve descricdo sobre 0 que a extensao
realiza (o autocomplete e o leitor de tela, além de haver arquivos que, com suas
funcionalidades, melhoram a acessibilidade) e h4 demonstracbes e exemplos dos
atalhos que sao utilizados dentro do Hear Code.

Apds o entendimento dessa parte, o usuario pode optar se quer apenas
instalar a extensdo ou fazer um cadastro para receber as atualizacbes por
mensagens, sendo elas por WhatsApp (se a pessoa tiver) ou por e-mail (0 mesmo
que o usuario colocar no cadastro), porém, de anteméo, € opcional, se 0 usuario
quiser apenas fazer o cadastro para ver as atualizacbes, mas sem atualizar, se

possivel, 0 mesmo com as mensagens que nao sao obrigatorias.

Apéds a escolha do sistema operacional e modelo escolhido, o usuéario pode
utilizar o projeto somente no programa Visual Studio Code e, como é sempre
aconselhavel, ele cria um projeto de teste para ver se tudo que a extensédo prop6s
realmente funciona e, logo apos isso, pode continuar ou comecar 0S projetos
necessarios (podendo ser de escola, trabalho ou até mesmo pessoal) a qualquer

momento.

Junto a instalagédo da extenséo, sdo também adicionados dois arquivos (Texto
para Voz e Voz para Texto). Com objetivo de adicionar funcionalidades e melhorar a
interacd0 com usuarios, ao executar os arquivos, sdo abertos seus programas. Onde
Texto para Voz, faz com que qualquer informacao escrita em seu campo seja lida e
reproduzida pelo computador, jA o Voz para Texto, recebe o audio obtido pelo
microfone do usuario e o converte em texto, podendo baixa-lo em bloco de notas e
usado da maneira for necessario.
ApOs as propostas do projeto terem sido atendidas, se o usuario ndo fez o cadastro
anteriormente e agora deseja, pode voltar ao site e realizar o mesmo quando
preferir. Além disso, pode-se colaborar no que poderia ser feito para haver
melhorias, com o login feito a pessoa pode deixar uma avaliagdo que vai de 1 a 5

estrelas, com uma breve descricdo do porqué ter escolhido tal nota.
2.5 FERRAMENTAS CASE

As ferramentas citadas a seguir, foram as utilizadas para a criagdo do site,



extensdo, protétipo e design em geral do projeto.

Ferramentas case

Angular|S

AngularJS: Framework para desenvolvimento
front-end, especialmente para desenvolvimento de
aplicagbes web, facilitando a codificagéo e o teste
do projeto.

Apache HTTP Server: Servidor de codigo aberto,
permite que donos de sites mostrem seus
contetdos na internet. Por conta de ser seguro e
um dos mais antigos, armazena cerca de 46% de
todos os sites da internet.

Bootstrap: Framework front-end, nele fora
acessado estruturas de CSS para auxiliar na
criacdo de projetos, da forma mais rapida possivel.
Pode ser tanto web quanto mobile.

Canva: Ferramenta online de design grafico
online, utilizado para a criagcdo do protétipo do
projeto.

GitLab: Gerenciador de repositério de software
baseado em git. Seu diferencial é que é permitido
aos desenvolvedores armazenarem o codigo em
seus proprios seguidores, ao invés de outros
servidores.

B
-
v

Gitpod: Ferramenta de codigo aberto para
desenvolvimento remoto. Utilizado para otimizacéo
do tempo por ser de modo remoto, além da
permissdo mais simples da colaboracdo e
seguranca de equipes.

Ibis Paint X: Aplicativo de desenho, baixado mais
de 200 milhdes de vezes. Utilizado para a criacédo
da logo e paleta de cores do projeto.




10

JavaScript: Linguagem de programacao de alto-
nivel. Ele sempre vai atualizando, ficando cada
vez mais versatil e completo, por exemplo, além
de aplicacbes baseadas em web e navegadores,
hoje ja é possivel criar aplicativos Desktop e
Mobile.

locaweb

Locaweb: Empresa brasileira de hospedagem
de sites, permitindo que seja armazenado tudo
na nuvem.

Materialize: Framework que auxilia e agiliza o
desenvolvimento do projeto, quando se trata de
Material Design. Possui varias vantagens,
permitindo, em algumas vezes, o abandono de
outros frameworks para complementa-lo.

MySQL: Sistema gerenciador de banco de dados,
gue utiliza a linguagem SQL como interface.
Cédigo aberto, usado na maioria das aplicacbes
gratuitas.

Node.js: Node.js € um runtime de JavaScript que
leva a renderizacdo e processamento do cdédigo
JavaScript para o lado do servidor, desvinculando-
o totalmente do browser, possibilitando
desenvolver aplicacdes de rede rapidas e estaveis.

PHP: PHP é uma linguagem de programacao
utilizada por programadores e desenvolvedores
para construir sites dinamicos, extensdes de
integracdo de aplicacbes e agilizar no
desenvolvimento de um sistema.

POSTMAN

Postman: Postman € um API Client que facilita
aos desenvolvedores criar, compartilhar, testar e
documentar APIs. Isso é feito, permitindo aos
usuarios criar e salvar solicitacbes HTTP e
HTTPs simples e complexas, bem como ler suas

respostas.

say.]s

Say.js: Uma porta do sintetizador de fala eSpeak
de C++ para Java Script usando Emscripten.
Permite conversdo de texto em fala na Web
usando apenas Java Script e HTML5.
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TypeScript: Mais conhecido como um superset do
Java Script, ou seja, um conjunto de ferramentas,
o0 TypeScript foi criado com o objetivo de incluir
recursos que nao estéo presentes no JS. Por meio
dele é possivel definir a tipagem estética,
parametros e retorno de fungdes.

Fonte: Autoria Propria
2.5.1 Gerenciamento do projeto

No Gerenciamento do projeto foi feito de tal modo que cada integrante do

grupo recebeu uma fungao.

Documentacdo: Responsavel pela escrita da documentacdo do projeto,
realizando os comentarios importantes ao projeto e salvando todas as referéncias
pesquisadas no projeto. Alunas responsaveis: Barbara Dyna Vendrameto e Julia
Helena Camargo de Almeida.

Protétipo e Testador: Responsavel pela criagdo do protétipo da extensdao no
VSCode e do site, utilizando a paleta de cores e recursos necessarios para a

facilitacao do projeto. Aluno responsavel: Rafael Pedro Piai da Silva.

Programador: Responsavel pela codificacédo das telas seguindo o protétipo do
projeto, usando as informacdes e logicas exigidas pelo trabalho. Alunos

responsaveis: Bianca Lopes, lvis Rodrigues e Rafael Pedro Piai da Silva.

Design: Responsavel pela paleta de cores, logo e pela estética do site em
geral. Aluna responsavel: Julia Helena Camargo de Almeida.

2.5.1.1 Cronograma das atividades

Tabela com o cronograma usado no ano, dividido em atividades reservadas

para cada més.

Tabela com o cronograma

FEV | MAR ABR MAI JUN JUL AGO | SET OUT NOV DEzZ

Defini¢cdo do grupo

Definicdo do tema

Escolha da plataforma de
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Planejamento do sistema

Levantamento bibliogréfico

Prototipagdo das telas principais

Desenvolvimento estrutural das

Criacao da Idgoﬁpo

Analise de requisitos

12 apresentacao pré-banca

Pesquisa de campo

Levantamento dos dados para o

Desenvolvimento légico do

Testes do site e extensao

Elaborag¢do do manual técnico

Correcao do manual técnico

22 apresentacao pré-banca

Apresentacao final

Entrega do manual técnico

Entrega do Software concluido

2.5.2 Banco de dados

Fonte: Autoria Prépria

7

A funcdo do banco de dados é auxiliar para o armazenamento de dados

sobre o usuério, além de poder facilitar o entendimento de qual download deseja

fazer e a avaliacdo da extensao, afim de ser possivel a sua melhoria a qualquer

momento.

2.5.2.1 Modelo légico

Diagrama para os dados necessarios para o site e funcionamento correto da

extensao:
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Banco de dados do projeto:

ﬂ o hearcode cadastro
7 © hearcode avaliacao 4 v idCadastro - int(11)
g idAvaliacao - int(11) Py [ |e foto : blob
o foto - blob i@ apelido : varchar(45)
@ descricao - text @ email : varchar(100)
# quantEstrelas - int(11} @ senha : varchar(20)

@ confirmarSenha : varchar(20)

Q&  hearcode usuario |
M @ idUsuario - int{11) M
2 nome : varchar(100) !
# idade : int{11)
m dataNascimento : date
# deficienteVisual : tinyint{1)
# auxiliador : tinyint(1)
i@ telefone : varchar(20)
# whatsapp : tinyint{1)
i celular : varchar(20)

vt hearcods download J

¢ idDownload : int(11) [ \ W& hearcode login
i sistemaOperacional : varchar(45) 4 ¢ idLogin : int{11)

# modelo - int{11) i email : varchar(100)
# dadosPessoais - int(11) @ senha : varchar{20)

Fonte: Autoria propria

2.5.3 Apresentacdo do ambiente

Aqui estdo apresentadas as informacfes do ambiente para criacdo do projeto
e 0S nomes dos softwares.

o Processador: Intel (R) Celeron (R) CPU 4205U @
1.80GHz 1.80 GHz;

o RAM instalada: 4,00 GB (utilizavel: 3,90 GB);

o Tipo de sistema: Sistema operacional de 64 bits,
processador baseado em x64;

° Windows 10 Pro:;

. Visual Studio Code versao 1,74.

2.5.4 Restri¢0es, riscos e testes

Pelos testes feitos durante o seu desenvolvimento, notou-se que a extensao

em si ndo funciona em computadores que tém seu sistema operacional Linux.

2.5.5 Manual Técnico

Neste proximo capitulo esta descrito o detalhamento de telas do site, da
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extensdo Hear Code e os dois arquivos adicionais.
2.5.5.1 Detalhamento das telas

Home (parte 1): Esta € a pagina inicial do site, onde é apresentado
informacdes sobre o0 que se trata a extensao, imagens como auxilio explicativo das
funcionalidades e, baixar a extenséo.

Numero 1 (um): Botdo “Resumo”, € apresentado o intuito do projeto logo
abaixo.

Numero 2 (dois): Botao “Avaligdes”, nele o usuario € direcionado para uma
parte logo abaixo na home, onde estdo as avaliacdes de outros usuarios sobre a
extensao.

Numero 3 (trés): Botdo “Login”, a pessoa € encaminhada para a pagina de
login e poder entrar em sua conta.

Numero 4 (quatro): Botdo “Cadastre-se”, a pessoa € direcionada a pagina de
cadastro e pode criar um usuario, podendo usufruir do que o projeto disponibiliza.

Numero 5 (cinco): Nome da extensao

NUmero 6 (seis): Texto em resumo sobre o projeto, com desenho logo abaixo
de programador.

Numero 7 (sete), 8 (oito) e 9 (nove): Imagens seguidas de rapidas explicacdes
de cada, como exemplos de utilidades que sdo a leitura de tela, autocomplete de

cbdigo e os atalhos.
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Paginainicial:

Hear Code

Extensao para deficientes visuais do Visual Studio Code

Sobre o Hear Code:

0 Hear Code € uma extenséo com intuito de auxiliar portadores de deficiencia visual a
programar, usando leitor de tela e até um complementador de cédigo.

Vantagens da extensao:

Leitura de tela Autocomplete de cédigo Atalhos

Alta qualidade de leitor texto-para-voz Fornece autocomplete e insights baseado no Uso de teclas de atalho para acelerar o trabalho
especialmente leituras de grandes contexto do cddigo. e melhorar sua produtividade no
quantidades de texto. desenvolvimento do seu codigo.

Fonte: Autoria propria

Home (parte 2): Numero 10 (dez): Lista dos atalhos da extensdao que podem
ser usados.

Numero 11 (onze): Onde € exposto as avaliacbes que outros usuarios

mandaram do software.
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Numero 12 (doze): O nome do projeto nas midias sociais, email para entrar
em contato caso necessario e também uma sugestao de leitor de tela para o site.

Numero 13 (treze): Botdo “Baixar o Hear Code”, esta ligado com a pagina de
download da extenséo.

Pagina inicial — continuagéo:

Principais atalhos dentro da nossa extenséo:

Segue a lista de atalhos disponiveis para o usudrio

» Selecionar texto = Leitura de tela do texto selecionado
Ctrl + Shift + P = Paleta de comandos
Ctrl + O = Abre um arquivo
Ctrl + K // Ctrl + O = Abrir pasta
Ctrl + S = Salvar
Ctrl + R = Recarrega a janela
Ctrl + C = Copiar
Ctrl + V = Colar
Tab (emmet) = Expandir abreviagao
Alt + Z = Ativar ou desativar quebra automatica de linha
« Ctrl + W = Fechar janela
« Shift + Alt + F8 = Ir para problema anterior
« Alt + F8 = Ir para problema posterior

Avalie-nos

@ Jodo Soares

Jokdodok
Excelente! Parabéns,

@ Zé do Celta

b2 ¢ 2 ¢

0 aplicativo & bom, mas ninguém responde.

Entre em contato conosco

Instagram: Hear Code
Twitter: Hear Code
Facebook: Hear Code Extension

extension.hearcode@gmail.com

MOOY

Sugestao de leitor de tela para site: Q ©

NonVisual Desktop Access —
BAIXAR O HEAR CODE -

Fonte: Autoria propria

Na imagem Cadastro: Pagina de login ja mencionada na imagem da Home
(parte 1) quando se clica no botdo “Cadastre-se”, botdo de numero 4 (quatro), é

onde o usuario pode fazer seu cadastro e criar uma conta para poder fazer
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avaliacdes e outros elementos que acompanham o projeto.

Numero 1 (um): Logo do projeto e também um bot&o que te direciona para a
home.

Numero 2 (dois): Onde pode-se efetuar o login com o Github.

Numero 3 (trés): Opc¢des de login utilizando o Google, Facebook ou com o E-
mail.

Numero 4 (quatro): Caso ainda ndo tenha uma conta, pode criar uma clicando
em “Clique e crie a sua”.

Cadastro:

®

Login G =
usando (1) Facebook

Continue com outro e-mail

Ainda n&o possui uma conta? Clique e crie a sua

Fonte: Autoria propria

Criar conta: Esta é a pagina de login, mencionada na imagem da Home (parte
1) quando se clica no botdo “Login”, botdo 3 (trés), onde a pessoa pode criar sua

conta colocando um apelido, um email para a criagdo assim como a sua senha.
Numero 1 (um): Mensagem de boas-vindas com imagem.

Numero 2 (dois): Ao clicar em “entre em sua conta”, o cliente segue para a

pagina onde pode entrar em sua conta ja existente.

Numero 3 (trés): Quadro onde pode ser informado o apelido que o usuéario

decidir, o email, senha e a confirmacé&o de tal senha.

Numero 4 (quatro): Onde ha os botdes “Cancelar”, caso nao queira mais fazer

uma conta, e o botao “Cadastrar”, onde assim é feito a criacdo da conta.
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Criar a conta:

Ol3, seja bem-vindo! Crie sua conta

@ Efetue seu cadastro e faca parte do noss

Cancelar ~ Cadastrar

Ja realizou seu cadastro? Entre em sua conta Q }

Fonte: Autoria propria

Na imagem Seu perfil: Numero 1 (um): Logo do projeto e também um botéo
gue te direciona para a Home, pagina inicial.

Numero 2 (dois): Os quatro botdes, “Resumo”, “Avaliacbes”, “Login” e
“Cadastre-se”, ja mencionados na primeira imagem, na Home.

Numero 3 (trés): Onde pode ser escolhida uma imagem ou fazer a troca, caso

ja tenha escolhido uma ou retira-la, para ser sua foto de perfil da conta.
Numero 4 (quatro): Breve explicacdo da pagina de avaliacdes.

Numero 5 (cinco): Aqui o usuario pode dar nota para o programa, junto com
uma caixa de texto caso queira descrever sua avaliacdo detalhadamente e logo

depois publica-la clicando no bot&do “Publicar”.

Numero 6 (seis): Botao “Configurar conta” onde pode ser feita alteragées da
conta como a senha e o apelido.
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Seu perfil:

kREsumc) (avlingzes ) (1;;) Cadastre-se )
N S S

Facga sua Avaliacdo @

Ajude-nos a melhorar, poste sobre sua experiéncia com o nosso produto, se
quiser aponte os acertos e falhas, ficaremos muito felizes com sua opiniao e
estamos em busca constante em melhora para vocé usuario. Desde ja
obrigado!
Apelido: Jodozinho

E-mail: joaosilva@gmail.com

@ Josozinho

Senha; *heeor

Configurar conta

Fonte: Autoria propria

Atualizagdo de dados: Numero 1 (um): Se clicado o botao “Configurar conta”
dito na imagem anterior, € apresentado campos para a mudanca de dados como o

apelido, o email e a senha. Junto de um botéo de aceitacdo de termos de politica e
privacidade.

Numero 2 (dois): Botao “Confirmar” e assim sao salvas as mudancas.

Numero 3 (trés): Botdo “Cancelar” e é desfeita as alteragdes, caso feitas.
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Atualizar dados:

Atualize seus dados:

Fonte: Autoria propria

Nesta imagem esta a pagina de Download: Numero 1 (um): Logo do projeto e
também um bot&o que te direciona para a Home, pagina inicial.

Numero 2 (dois): Os quatro botdes, “Resumo”, “Avaliagbes”, “Login” e
“Cadastre-se”, ja mencionados na primeira imagem, na Home.

Numero 3 (trés): Opcéo de download da extensdo para o sistema Windows,
em 32 e 64 Bits.

NUmero 4 (quatro): Opc¢éo de download da extenséo para o sistema Linux, em
32 e 64 Bits.
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Download:

Resumo ) ( Avaliagdes Logm) D)

@ Inicie sua experiéncia com Hear Code C

Escolha o modelo para iniciar a instalagao

8.

@ Windows @

s2me

Fonte: Autoria propria

Na proxima imagem esté as Politicas de privacidade: Numero 1 (um): Logo do

projeto e também um botdo que te direciona para a Home, pagina inicial.

Numero 2 (dois): Os quatro botdes, “Resumo”, “Avaliacbes”, “Login” e
“Cadastre-se”, ja mencionados na primeira imagem, na Home.

7z

Numero 3 (trés): Aqui é apresentado a politica de privacidade do projeto

assim como a introducao, dando um resumo do mesmo.
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Politicas de privacidade:

Resumo ) ((Avaliages ) (Login ) ((Cadastrese
T\ SR N

Politica de privacidade

1. Introdugéo
Esta politica de privacidade explica como o Hear Code processa Dados Pessoais coletados por meio do uso de seu site e plataforma. Para os fins desta politica. Qualquer informacao armazenada na

plataforma da Hear Code é tratada como confidencial. Todas as informagdes sdo armazenadas com seguranca e acessadas apenas por pessoal autorizado. O Hear Code implementa e mantém medidas de
seguranca apropriadas para proteger os Dados Pessoais contra processamento € uso néo autorizado ou ilegal, e contra perda acidental, destruigo, dano, roubo ou divulgagéo.

2. Coleta e uso

2.1 Geral

As segdes a seguir cobrem as especificidades de cada um dos trés grupos dos quais os dados s&o coletados: Visitantes do site e Candidatos.

2.2 Visitantes do site

Ao visitar este site, vocé concorda com a coleta e uso de seus Dados Pessoais conforme descrito neste documento. Se exigido pela i aplicavel, buscaremos seu consentimento explicito para processar

Dados Pessoais coletados neste site ou fornecidos por vocé. Por favor, note que qualquer consentimento serd inteiramente voluntério. No entanto, se vocé no conceder o consentimento para o
processamento de seus Dados Pessoais, 0 uso deste site pode ndo ser possivel.

0 Hear Code pode coletar, registrar e analisar informagdes dos Visitantes de seu site. Podemos registrar seu enderego IP e usar cookies. Além disso, a Hear Code pode coletar e processar quaisquer Dados
Pessoais que vocé nos fomega nos formulérios do nosso site. Se vocé formecer seus detalhes de midia social, o Hear Code poderd recuperar informacdes publicamente disponiveis sobre vocé nas midias
sociais. O Hear Code coleta dados sobre as visitas ao site, incluindo o nimero de visitantes e visitas, dados de geolocalizagio, tempo gasto no site, paginas clicadas ou de onde os visitantes vieram.
2.2.1 Finalidade do Processamento de Dados Pessoais

0 Hear Code usa os dados coletados para se comunicar com os Visitantes e melhorar seu site analisando como os Visitantes navegam em seu site.

2.2.2 Compartilhamento de Dados Pessoais

0 Hear Code também pode compartilhar essas informagdes com fomecedores ou contratados de servigos para fomecer um servico ou transagao solicitada ou para analisar o comportamento do Visitante em
seusite.

Fonte: Autoria propria

Na proxima imagem esta a pagina inicial da extensdo com seus detalhes, no

aplicativo Visual Studio Code.
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Paginainicial da extenséo:

Hear Code .o

Q)

Desabilitar (v Desintalar 3

Fonte: Autoria propria

Na imagem abaixo estdo o0s principais atalhos pré-selecionados para a

escolha do usuario.

Principais atalhos da extenséao:

Hear Code .o

Atalhos de Tedado

Fonte: Autoria propria

Clicando o botéo direito do mouse, o usuario pode selecionar o campo ‘Ler
inteiro’ e escutar o que nele esta escrito. Também com o mesmo botdo no mouse,

clicando ‘Parar de falar’ o programa para de ler o que esta escrito.



Ler inteiro e parar de falar:

Executar Terminal Ajuda

index.html| x

m|
html
lang="en"

charset="

http-

name=""y
Document

Go to Definition
Go to References

Peck
Find All References

Rename Symbol

Change All Occurrences

Format Document

Refactor...

Ler Inteiro
Parar de Falar
Cut

Copy

Paste

Paleta de Comandos...
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index.html - extensaoCodigo2 - Visual Studio

F12
shift+F12

Shift+Alt+F12

F2
Ctri+F2
Shift+Alt+F

Ctrl+Shift+R

Ctrl+X
Ctrl+C

Ctri+V

Ctrl+Shift+P

Fonte: Autoria prépria

Na imagem abaixo, com o botéo direito do mouse e selecionando o texto que

quiser, o usuario clica na opcao ‘Ler Texto Selecionado e o leitor Ié 0 mesmo.
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Ler texto selecionado:

index.html *
hitml » & html

html

" content="widt o Go to Definition F12
TEEIEE Go to References Shift+F12

Peek

Find All References Shift+Alt+F12

Rename Symbol F2

Change All Occurrences Ctri+F2
Format Document Shift+Al+F
Format Selection Ctri+K Ctrl+F

Refactor... Ctrl+Shift+R

Ler Texto Selecionado

Parar de Falar

Cut Ctrl+X
Copy Ctrl+C

Paste Ctri+V

Paleta de Comandos... Ctrl+Shift+P

Fonte: Autoria prépria

Nesta imagem o usuario pode adicionar seus atalhos clicando Ctrl + Shift + P

e seleciona se quer adicionar atalhos para ‘Ler inteiro’ ou ‘Ler Texto Selecionado’.

Adicionar atalhos no teclado — parte 1:

index.html - extensaoCodigo? - Visual Studic Code

Inteiro
Texto Selecionado
ocal History: Find Entry to Restore
Remove all excluded callers

excluded cal

entemente no Grupo €t + Shift + Tab

Fonte: Autoria prépria
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Nesta imagem se 0 usudrio seguir os passos da imagem anterior, ele clica

duas vezes na linha e ai entdo coloca seus proprios atalhos.

Adicionar atalhos no teclado — parte 2:

£ Atalhos de Tedlado X

= &

Assodiagio de teclas uan Origem

Padrio

la e pressione ENTER.
shift+win|

it + Windows +

Fonte: Autoria propria

Para mudar a velocidade da voz, o usuario tem que apertar Ctrl + Shift + P e
pesquisar por ‘Preferéncias: Abrir as Configuragdes do Usuario (JSON) ’ ou pela sua
forma em inglés: ‘Preferences: Open User Settings (JSON) ’, onde se abre esta aba

e entdo o usuario muda a velocidade.

Escolher velocidade:

ler.velocidade™: 5

Fonte: Autoria propria
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Aqui estd a captura de tela do arquivo adicional que converte texto para voz,

basta escrever dentro da caixa de texto.

Converter texto para voz:

CONVERSOR DE TEXTO PARA VOZ

CONVERTER

Fonte: Autoria propria

Logo apos digitar no campo de texto basta clicar em qual voz o usuéario quer

que fale o texto digitado e entao clicar em ‘Converter’.

Escolhendo sua opc¢éao de voz:

CONVERTER

Fonte: Autoria propria
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Aqui o usuario converte o que foi dito por meio de um microfone em texto,

clicando no primeiro icone de microfone da esquerda para a direita.

Converter voz para texto:

<>

CONVERSOR DE VOZ PARA TEXTO

Bom dia

Fonte: Autoria propria

Quando o que for falado virar texto, o usuario pode baixar o arquivo txt no

bloco de notas.

Baixar no bloco de notas:

l“‘x@‘))_‘,/"
CONVERSOR DE VOZ PARA

Bom dia

Fonte: Autoria propria
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2.5.5.2 Implantagao, detalhamento, treinamentos e resultados

Os testes feitos provaram que a extensao sé funciona em computadores com
o sistema Windows, aqueles que tém o Linux como sistema operacional infelizmente

nao podem usar a extensao.
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ANEXO

Neste anexo, esta a pesquisa feita com o aluno Thiago Camilo do 2° Ano de
Desenvolvimento de Sistemas, pesquisa essa que nos auxiliou para embasamento e

melhora nas referéncias desse projeto de Trabalho de Conclusao de Curso.

Pesquisa feita com aluno Thiago Camilo para embasamento

do projeto Hear Code, como Trabalho de Conclusao de Curso.

1- Vocé diria que trabalhar na area de informatica é dificil
sendo deficiente visual?

Resposta: Sim. Pois muitos dos aplicativos e softwares usados para
desenvolvimento de sistemas e programacao em geral ndo tem muitos recursos de
acessibilidade ou compatibilidade com os leitores de tela.

2- Vocé acha que a escola te oferece o0 suporte necessario para
estudar nessa area no seu dia-a-dia?

Resposta: Ndo. Muitos professores ndo sabem como trabalhar com as
minhas necessidades.

3- Vocé ir4 continuar nessa area?

Resposta: Ndo. Justamente por pensar que ndo é uma area muito acessivel e
eu teria dificuldades na area de trabalho envolvendo DS.

4- Vocé usa de ferramentas de acessibilidade para trabalhar
nessa area? Vocé acha que ha melhorias que possam ser feitas para
com essas ferramentas?

Resposta: Nvda tem compatibilidade como o vscode. Com certeza, o nvda
tem compatibilidade com o vscode, mas ndo com o Github, o que dificulta o uso

dessas ferramentas. Falta que o site se torne mais acessivel.

Wiy Lol i)



